篮球赛实施方案

一、活动地点
学校篮球场
二、参赛对象
全体在校生
三、参赛队伍与组队要求
1.各二级学院自行组队报名，可跨年级，不可跨学院；每队人员上限12人。
2.队伍分配名额：
·智能制造学院：5支
·人工智能与大数据学院：6支
·艺术与创意设计学院：8支
·数字经济与管理学院：9支，博雅学院1支在数字经济与管理学院分团委报名。
·学生事务部：1支
[bookmark: _GoBack]四、比赛项目与赛制（男篮）
抽签分A、B两组进行小组赛；各组前两名晋级四强，采取交叉淘汰赛决出冠亚季军。
    温馨提示：如需增设女子组三人赛或技巧赛等增益项目，可由各学院统计意向后报组委会，视报名情况另行发布补充通知。
四、竞赛规则（执行要点）
比赛采用中国篮协最新《篮球竞赛规则》，结合本次赛事作如下细化：
1.比赛用时：全场四节，每节10分钟，暂停不停表；每节间休息3分钟，中场休息5分钟。每场最后3分钟及所有死球、罚球、暂停、换人为停表。
2.24秒：实行24秒进攻时限；由技术台统一计时。
3.暂停：每队每节1次（30秒）；第四节2次。加时赛每队1次。未使用暂停不累计。
4.犯规与罚球：
·单节球队累计犯规第5次起，对方获两次罚球；
·个人累计5次犯规自动离场（该场不得再上）。
5.换人：死球及裁判示意期间方可换人；替补人员需在技术台登记。
6.争球与球权：首节中圈跳球，其余依箭头指示交替球权。
7.技术/违体/取消比赛资格犯规：
·不当言行、挑衅观众（含辱骂、扔球等）记技术犯规；
·危险动作、恶意冲撞等记违体或夺权犯规；
·被取消比赛资格者当场离场并至少停赛1场，由仲裁组视情加重处罚。
8.弃权与迟到：
·比赛开始时不足5人不得开赛；
·开赛5分钟仍不足5人判弃权，对方20:0获胜；
·赛中伤退不足5人无法继续比赛，按实际比分结算。
9.服从裁判：场上队长为唯一沟通代表。尊重裁判、尊重对手，一切服从裁判，队长是场上唯一的沟通代表。倡导“友谊第一、比赛第二”。
10.场地与卫生：当日主队负责场地卫生、凳椅搬放与归位，有违反者可视情节取消比赛资格。
五、奖项设置                
冠军：奖杯、奖牌及证书
亚军：奖杯、奖牌及证书
季军：奖杯、奖牌及证书
MVP：奖牌及证书


